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1. BIZTONSAGI ELOIRASOK

1.1 A versenyen résztvevdk sajat felel6sségukre tartézkodnak a 16téren és sajat felel6sségukre
versenyeznek, betartva a Magyar Koztarsasag fegyverekre vonatkozo jogszabalyait €s a versenyen
tartozkodas ideje alatt magukra nézve elismerik és betartjak a verseny szabalyait.

1.2 A résztvevOk a versenybdl valo kizarassal sujthatoak minden az 1. és 2. bekezdésben felsorolt
szabaly megszegeése esetén.

1.3 A verseny COLD RANGE szempontok szerint kerilnek megrendezésre.

1.3.1 COLD RANGE meghatarozasa: A |6téeren a I6fegyvereknek toltetlen allapotban kell lennitk és a
versenyz6k csak a Kijeldlt Biztonsagi Zénakban kezelhetik azokat, ill. a Biztonsagi Zénan kivul csak
akkor veheti el6 az Ures fegyvert, ha egy versenybird arra a palyan (stage) engedélyt ad.

1.4 Kijelolt Biztonsagi Zéna

1.4.1 A Biztonsagi Zonat egyértelmuen fel kell tuntetni.

1.4.2 A fegyvereket csak a Biztonsagi Zénaban lehet kezelni.

1.4.3 TOltott tarat és |6szert a Biztonsagi Zonaban kezelni tilos.

1.5 Léfegyverek

(A 16fegyver jarmibdl torténd eldvétele és a palyak kozotti szallitasa)

1.5.1 A I6fegyvereket a jarmibdl a Biztonsagi Zonaig fegyvertaskaban, fegyvertokban,
fegyverdobozban kell szallitani.

1.5.2 A l6fegyvereket a Biztonsagi Zonabdl a palyakra kézben, fegyverhordd kocsiban,
fegyvertokban, fegyvertaskaban, fegyverszijon vallon, cs6torkolattal felfelé kell szallitani.

1.5.3 A fegyverek toltetlenség jelzéjének (chamber safety flag) a tolténylrben kell lennie és tar nem
lehet a fegyverben.

1.5.4 A palyak mellett a I6fegyvereket a fegyvertaskaban, fegyverhordd kocsiban vagy fegyvertartd
allvanyon kell tartani mindaddig, mig a versenybiré a versenyz6t a |6feladat megkezdésére a palyara
nem szolitja.

1.6 Tilos a versenyz6knek vagy nézdknek a |6tér egész teruletén alkoholt, nem receptkoteles
gyogyszerkészitményeket (drogokat, mas izgaté hatasu szereket) fogyasztani, ill. azok
befolyasoltsaga alatt a I16téren tartézkodni. Barmelyik résztvevd, aki legalis, orvos altal rendelt



gyogyszerkészitmény fogyasztasa miatt a Iovészetre alkalmatlannak és veszélyesnek bizonyul, nem
folytathatja a versenyt.

1.7 Minden versenyzdnek, nézének és I6tér személyzetének szem- és hallasvedd viselése kotelez6.
1.8 Léfegyver palyan belili elhelyezése

1.8.1 A kdvetkezb el6irasok az egyeduli elfogadhaté |6fegyver elhelyezési modokat mutatjak be
Iovészet alatt a palya leirasban meghatarozott helyszinre vonatkozéan:

a. Toltve, biztositva. (1-es kondicio)
b. Toltve, télténylr Ures, zar eldl. (2-es kondicid)

c. Teljesen uresen, tar nélkl. Nincs |6szer és tar a fegyverben. (3-as kondicio)

2. KIZARAS
2.1 ,Versenybdl valo kizaras” teljes kizarast jelent, a versenyz6 nem folytathatja a versenyt.
2.1.1 ,Palya kizaras” = A versenyz6 0 pontot kap az adott palyara.

2.2 Vétlen Lovés™nek mindsul, ha a I6fegyvert veszélyesnek itélhet6 mdédon vagy nem szandékosan
hozza mikodésbe a versenyzd, és a Iovedék a versenyz6tél vagy a versenybirotol 3 m-en beldl, ill. a
goly6fogodn tul csapddik be. ,Vétlen I0vés™ a Versenybdl valo kizarast vonja maga utan.

2.3 Versenybdl val6 kizarast jelent a fegyver elejtése a |6vészet vagy toltés/irités kézben.
2.4 Versenyb6l valo kizarast jelent, ha a versenyzd fegyverével megsérti a biztonsagi szoget.

2.5 Ha egy versenyz6 fém célt 16 olyan |6vedékkel, amely arra a tipusu célra nem engedélyezett
(palya ismertetdében leirtak szerint), az palya kizarast és 30.000Ft kartéritési dij megfizetését vonja
maga utan.

2.6 Veszélyes fegyverlrités esetén a versenyz6t a Versenybdl kizarjak, és felszolitjak, hogy uritse ki
fegyverét nem célozva egyetlen célra sem.

2.7 Palyardl valo kizarast jelent, ha a versenyz6 a felszdlitas el6tt betolti fegyverét.
2.8 Sportolbhoz méltatlan viselkedés és/vagy csalas a Versenybdl valo kizarast jelenti.

2.8.1 Szandékos valtoztatas a célokon Ioves el6tt elonyszerzes, vagy buntetd ido elkerilése céljabol.
2.8.2 Etékeld lapok megvaltoztatasa vagy hamisitasa.

2.8.3 A fegyverek vagy mas felszerelés konfiguraciojanak megvaltoztatasa elényszerzés céljabol.
(Lasd 5. Szabaly)

2.8.4 Masik versenyzd vagy a palya személyzet fenyegetése, vagy megtamadasa.
2.8.5 Olyan viselkedés, amely a masik versenyzé figyelmét megzavarja vagy elvonja, amig az 16.

2.9 Minden kizarasrol és a palya ujboli meglovésérdl (re-shoot) végleges dontést a Match Director
hoz.

3. SPORTEMBERHEZ MELTO VISELKEDES

3.1 A versenyzOk és a néz6k mindenkor kotelesek udvariasan, sportolohoz méltéan viselkedni.
Minden vitardl a Verseny lgazgaté (Match Director) dont.

3.2 A résztvevOk a verseny helyszinén nem viselhetnek banté vagy tragar politikai szlogeneket, egyéb
jeleket, feliratokat, képeket/rajzolatokat.

3.3 Lbszer- és tarkapacitasra vonatkozoé korlatozasok megsértése esetén, a versenyz6 a verseny
teljes idejére az Open Divizidba keril. (Lasd 6. Bekezdés)

4. LOSZEREK



4.1 Acélmagvas, lagyacel magvas, gyujto Iovedék és panceéltord Iovedék nem engedélyezett. Ezek
hasznalata azonnali kizarast von maga utan.

4.1.1 Ha a Tlzvonalon belul fém cél van, nem hasznalhaté magnesezhet6 |6vedék. A versenyz6
felel6ssége ennek ellenbrzése. (Lasd 2.6 Szabaly)

4.2 Minimum kaliber Karabélyoknal: 223 REM
Pisztoly kaliberl puskaknal: 9x19mm

Peremgyujtasu I6szereknél kizardlag a .22LR |16szer hasznalhaté.

5. FEGYVEREK
5.1 A versenyzdk altal hasznalt fegyverek mindegyikének biztonsagosan kell mikodnie.

5.2 Ha egy I6fegyver meghibasodik a verseny alatt, a versenyz6 kicserélheti azt egy ugyanolyan
tipusu, kaliberl és iranyzékkal ellatott Versenyigazgato altal engedélyezett I6fegyverre.

5.3 A |6fegyver magaban foglalja a kalibert, zarat, csovet, a tust és iranyzékot.

5.4 A l6fegyver konfiguraciojat tilos megvaltoztatni a verseny ideje alatt. (pl. nem valtoztathaté a
kaliber, cs6 hosszusag, iranyzék, tus.) Ez sportemberhez nem mélto viselkedésnek szamit. Kivétel:
lasd 5.2

5.5 Automata (és" burst-fire" tipusu sutéssel rendelkezd) fegyverek hasznalata tilos! Hasznalatuk a
versenybdl valo kizarast vonja maga utan.

6. DIViZIOK
6.1 Unlimited Divizio (UN)

6.1.1 A optikakra, kompenzatorokra, tarak |6szer kapacitasara, valtoztatasokra vagy felszerelésre
vonatkozo korlatozasok nincsenek.

6.2 Practical Divizié (P)

6.2.1. Kuls6, belsé atalakitas engedélyezett, amennyiben ez nem valtoztatja meg a fegyver eredeti
funkcioit és biztonsagos mikodeését.

6.2.2 A Practical Divizioban 1db nagyitas nélkali elektromos, vagy optikai iranyzék hasznalata
engedélyezett. Kiegészit6 fém iranyzék hasznalata engedélyezett.

6.2.3 A fegyveren Iév6 kompenzator mérete nem haladhatja meg 25,4 mm atmérét, és a 76,2 mm
hosszusagot. (A méretet a csétorkolattdl a kompenzator végéig kell szamitani.)

6.2.4 Csak gyari 30 I6szer befogadasara alkalmas tarak hasznalhatok. Tarfenék novel6
hasznalata nem engedélyezett, tar klipsz (mag. coupler) hasznalhaté.
6.2.5 Egyéb kiegészit6 (pl.: bipod) hasznalata nem engedélyezett.

6.3 Heavy Divizié (HV)

6.3.1 Kuls6, bels6 atalakitas engedélyezett, amennyiben ez nem valtoztatja meg a fegyver eredeti
gyari funkcioit és biztonsagos mikodéseét.

6.3.2 Kaliber : 7.62x39 mm
6.3.3 Csak eredeti gyari fém iranyzék hasznalata engedélyezett.

6.3.4 A fegyveren Iév6 kompenzator mérete nem haladhatja meg 25,4 mm atmérét, és a 76,2 mm
hosszusagot. (A méretet a csétorkolattdl a kompenzator végéig kell szamitani.)

6.4.5 Csak gyari 30 I6szer befogadasara alkalmas tarak hasznalhatok. Tarfenék novel6
hasznalata nem engedélyezett, tar klipsz (mag. coupler) hasznalhaté.



6.2.6 Egyéb kiegészit6 (pl.: bipod) hasznalata nem engedélyezett.
6.3.7 A Heavy diviziéban papironként egy talalatot kell elérni barhol a perforalt talalati zonan beldl.

6.4 Unlimited Pisztoly Kaliberi(i Karabély (UPKK)

6.4.1 Nincs korlatozas az optikakra, kiegészitbkre, a tarkapacitasara, kompenzatorra vonatkozoan.
6.4.2 Csak kozponti gyujtasu I6szerek hasznalhatok. Minimum kaliber: 9x19mm

Maximum kaliber: .45 ACP
6.5 IRON Pisztoly Kaliberii Karabély (IPKK)

6.5.1 Kuls6, bels6 atalakitas engedélyezett, amennyiben ez nem valtoztatja meg a fegyver eredeti
gyari funkcioit és biztonsagos mikodéseét.

6.5.2 Csak fém iranyzék hasznalata engedélyezett.

6.5.3 Csak kozponti gyujtasu I6szerek hasznalhatok. Minimum kaliber: 9x19mm
Maximum kaliber: .45 ACP

6.5.4 Nincsenek korlatozasok a tarak kapacitasara, hosszara vonatkozoan.

6.3.5 Kompenzator hasznalata engedélyezett . Mérete nem haladhatja meg 25,4 mm atmérét, és a
76,2 mm hosszusagot. (A méretet a cs6torkolattél a kompenzator végéig kell szamitani.)

6.3.6 Egyéb kiegésziték hasznalata (pl.markolat-bipod) engedélyezett.

6.5 .22LR Kaliberi Karabély (PGYKK)
6.5.1 Nincs korlatozas az optikakra, kiegészitbkre, a tarkapacitasara, kompenzatorra vonatkozoan.

6.5.2 Az ebben a divizidban indul6 versenyz6ket a squadok elejére kell besorolni, hogy
a frissen festett fém célokon kivehet6 legyen a talalat. Amennyiben tdbb, ebbe a divizidba tartozé
versenyzd van egy squadban, ugy minden versenyzé utan le kell festeni a fémeket.

6.5.3 A fémceélokat csak "kongatni" kell, nem kell leborulniuk a talalattol.

7. FELSZERELES

7.1 A tartalék toltényeket, tarakat és egyéb felszereléseket tartartokban, zsebekben és/vagy egyéb a
versenyz0 ruhazatan talalhato tartartokban kell biztonsagosan elhelyezni a I6vés ideje alatt, kivéve,
ha az irott palya ismertet6 err6l masképp rendelkezik.

Tartalék |6szereket, tarakat és egyéb felszereléseket tilos a palyan elhelyezni, ezek a start jel el6tt a
palyabejarasnal nem lehetnek a versenyz6 kezében, kivéve, ha az irott palya ismertet6 err6l masképp
nem rendelkezik.

7.2 Minden Unlimited Divizioba tartozé fegyver vagy Unlimited Divizioba tartozé felszerelés a
versenyz6t az Unlimited Divizidba sorolja a verseny teljes idejére. Lasd: Léfegyverek Divizio-ra
vonatkozo szablyokat

8. PONTOZAS
8.1 Palyankénti pontozas: a versenyz6 palyan elért ideje plusz a buntetések

8.1.1 Minden I6het6 papir célon két talalatot kell elérni a perforalt talalati zénan belul a
blintetetés elkeriuilése érdekében. A Heavy diviziéban papironként egy talalatot kell elérnie a
versenyzének.

8.1.2 Példa a papir célokon kaphatd pontokra és buntetésekre:
a. Két talalat ,A” vagy ,C” vagy ,D” barmely kombinaci6ja esetén = nincs bluntetés

b. Csak egy ,A” vagy csak egy ,C” vagy csak egy ,D” zonat ért Iovés = 5 masodperc buntet6 ido



c. Ha a versenyzd a fémcélt megtamadja, de azt nem talalja el = 10 masodperc bintetés  (NH - No
Hit)

d. Ha a versenyz6 nem tamadja meg a célt (TNE) = 15 masodperc biintetés (10 masodperc a
minimum talalat hianya - No Hit - plusz 5 masodperc a TNE-ért- Target Not Engage)

8.1.3 A kijelolt ,Nem LShet6” (No Shoot) célokon elért talalat 5 masodperces blntetést von maga utan
minden egyes talalat esetén.

8.1.4 Leddld céloknak (pl.: popperek, fémcélok) el kell déInilik a pont megszerzése érdekében.

8.1.4.1 Ha a leddld célok (a nem I16het6 fém célok is) a hangjelzés és az Urités vezényszo kozott a
versenyzd I6vése miatt dbInek le, pontot, ill. bluntetépontot érnek.

8.1.4.2 Az MGM Flash Target tipusu célok esetén, a talalat jelz6 szinnek meg kell mozdulnia a célon
a talalat értékeléséhez. A bir6 a talalatot hangos "HIT" bekiabalasaval jelzi.

8.1.5 A Torhetd céloknak (pl. agyag korong) térnitk kell, vagy egy lathatd darabnak le kell valnia réla
értékelhetd talalat eléréséhez.

8.1.6 Ha a Led6l6 vagy Torhetd célokat nem tamadja meg a versenyz6, 15 masodperc buntetést kell
kiszabni.

8.1.7 Ha a Led6l6 vagy Torhetd célokat a versenyz6 megtamadja ugyan, de azokat nem éri szabalyos
talalat, 10 masodperc buntetést kell kiszabni.

8.1.8 Az eljaras megsértéséért jaré 10 masodperc/l6vés blntetés a palyara vonatkozé utasitasok be
nem tartasa esetén szabhato ki.

8.1.9 Ha a versenyz6 kihagy egy palyat barmilyen ok miatt, a palya eredménye 0 pont.
8.1.10 A maximum kaphat6 blntetés palyanként legfeljebb 500 masodperc lehet.

8.1.11 Magasabb buntet5id6t és/vagy mas bonuszt barmilyen a versenyleirasban megjelolt Magasabb
Ertékl Célokért adhaté.

8.1.12 Amennyiben a palya ismertet6 masképp nem rendelkezik, minden papir cél puha cél, és
minden paravan atl6hetetlen cél.

8.1.13 Amennyiben a palya ismertetd6 masképp nem rendelkezik, a palyankénti végrehajtasi id6
maximum 120 masodperc. Ha egy versenyz6 nem fejezi be a palyat a megadott idén belul, a 120
masodperc alatt leadott utolso |6vése jelzi az alapidejét (vagyis 120 masodperc), és a célokat a 8.1
pontban foglaltak szerint kell értékelni. A maximum alapidé 120 masodperc minden palyan, kivétel,
ha a palya ismertet6 ezt masképp nem jelzi.

9. Palyapontozas

9.1.1 Palyanként az adott palyan a legrovidebb id6t elért versenyz6 kapja a palyaleirasban szerepl6
maximalis pontszamot. 30 pontot Rovid Palyan, 60 pontot Kdzepes Palyan, 100 pontot Hosszu
Palyan. A 2. és az utana kovetkezd helyezések ugy kapjak meg a palyan elért pontszamukat, hogy az
elsd helyezett idejéhez viszonyitott idejuk szazalékat beszorozzak a palyan elérheté maximalis
pontszammal.

9.1.2 Rovid Palya 8-1216vés 30 pont
Kozepes Palya 13-20 I6vés 60 pont
Hosszu Palya 21-40 I6vés 100 pont

9.2 A palyakon elért pontok 0sszessége hatarozza meg a versenyzd divizionkénti helyezéseét.

10. Utasitasok és Eljarasok



10.1 "Tolts, készulj fel!” , "Készulj fel" — A versenyzd szamara a Versenybiro "Tolts, készulj fel!” ,vagy
.Készllj fel!” felszdlitasa jelenti a palya megkezdését és a ,Palya tiszta” vezényszé elhangzasa jelenti
szamara a palya befejezéseét.

10.2 ,Lovo felkészult? — Figyelem!” — Miutan a versenyzé betoltotte a palyan hasznalatos |6fegyverét
és azt pozicidba helyezte, a Versenybird a kezdd pontra kiséri a versenyz6t. A Versenybir6 ezutan a
,LOVO felkészult?”, majd ,Figyelem!” vezényszavakat hasznalja. 1-t6l 4 masodpercen belul a
Versenybiro elinditja az iddmeérét, ezzel jelezve versenyz6 szamara, hogy leadhatja az elsé |ovést.

Amennyiben a Versenybiro6 ,16v0 felkészilt?” kérdésére nem érkezik valasz, az egyertelmien azt
jelenti, hogy a versenyzd megeértette a palyara vonatkozo6 el6irasokat és készen all a folytatasra.

10.3 ,Allj!” — A Versenybiré a lévés folyaman barmikor felszolithatja a versenyzét, hogy fejezze be a
IOovést, ne mozogjon és varjon a kovetkez6 utasitasra.

10.4.1 ,Ha befejezted, Urits és mutasd be!” — A Palya befejezése utan a versenyz6 befejezi a célra
tartast, urit, majd bemutatja |6fegyverét a Versenybironak ellenérzésre. Bemutatas kozben a fegyver
csove a ceélok felé mutat, a tarfészek és a tolténydr ures, zar hatul.

10.4.2 Toltetlenség jelz6 zaszlot behelyezi a tolténylrbe, zarat el6re engedi.
10.4.3 A palyat a puska csovével felfele lehet elhagyni.

10.5 ,Palya tiszta.” — Ez a vezényszo csak a fegyver uritése és annak ellenérzése utan hangzik el,
jelzi a palyan a Iovészet végét. Elhangzasa utan a birok, versenyz6k és személyzet bemehetnek a
palyara, hogy a talalatokat 0sszesitsék, visszaallitsak és ujra fessék a célokat.

10.6 Amennyiben a Versenybiré megallitja a palya Iovését, mert feltételezhetd, hogy a versenyz6
|6fegyvere vagy |6szere nem biztonsagos, a Versenybiro intézkedik, hogy a versenyz6 és a palya is
minél hamarabb biztonsagos allapotba keruljon. A Versenybiré megvizsgalja a l16fegyvert ,vagy a
I6szert és az alabbiak szerint cselekszik:

10.6.1 Amennyiben a Versenybiro bizonyitékot talal arra vonatkozéan, hogy a |6fegyver vagy I6szer
nem biztonsagos, a versenyzdnek nincs lehetdsége ujra I6ni a palyat, de a problémat meg kell
oldania. A versenyzé értékel6 lapjara az "ALLJ" vezénysz6 elhangzasakor elért addigi ideje keriil az
addig megl6tt célok értékelésével, hozzaadva a kihagyott célok buntetd idéit .

10.6.2 Amennyiben nincs bizonyiték a biztonsagi vétségre, a versenyzének ujra kell I6nie a palyat.
10.7 Egyéb Szobeli Biztonsagi Figyelmeztetések

10.7.1 UJJAK - A Versenybir6 sz6ban figyelmeztetheti a versenyz6t miel6tt buntetépontot szab ki,
vagy megallitja a I6vést. A versenyz6 ujjainak mindig szemmel lathatéan kivul kell lennitk a
satorvason, amikor tolt, Ujra tolt a palya meglovése alatt vagy akadaly elharitas kozben.

10.7.2 BIZTONSAGI SZOG - Ez a szébeli figyelmeztetés a palya megldévése alatt tobbszor,
kulonboz6 helyen is elhangozhat, ha a versenyzé fegyverének cséve a 180 fokos Biztonsagi fokhoz
kozelit (Lasd 2.4 Szabaly).

10.7.3 LAB - Ez a szdbeli figyelmeztetés a palya meglévése soran tébbszor, kiildnbdzé helyen is
elhangozhat, amikor a versenyzé labaval megérinti vagy ralép a Iové kereten, vagy hiba vonalon tuli
targyra.

11. Fegyverkondiciok és start pozicidk

11.1 L6fegyver kondicioja — Amennyiben az irott palya leiras arrél masképp nem rendelkezik, a
|6fegyver start pozicidja a palya meglovésekor a kovetkez6: toltott tar a fegyverben, 16szer a
tolténydrben, zar eldl, fegyver biztositva.

11.2 Start pozicio — Az irott palya leirasok szerint a Start pozicio lehet all6, Gl6, térdeld, hason fekvé,
vagy egyeb mas elbirt pozicié. Ha nincs meghatarozva, a kovetkez6 start poziciok érvényesek:



11.2.1 PORT ARMS - Egyenes, laza testtartas, a I6fegyver csdve parhuzamos a talajjal, fegyver két
kézben tartva, tus a versenyz6 6vét érintve csip6 magassagban, a csé a célokra mutat. Tarnyilas
lefelé néz, az ujjak a satorvason kivdl.

11.2.2 LOW READY - Egyenes, laza testtartas, a I6fegyver a vallban, tarnyilas lefelé, a cs6 egy cél
ala, vagy egy alacsonyan lévé jelzésre néz.

12. FELHASZNALHATO CELOK

Fémcélok: 15x15cm-es mérettdl 30x30 cm-es méretig barmely téglalap, vagy négyzet alaku fémcél
hasznalhatd. Kor alaku célok esetén a legkisebb méret 15cm atmeérdji, a legnagyobb méret 30cm
atmérdjl lehet.

A fémcélokat minimum 51m-re kell elhelyezni a legkdzelebbi I6poziciotdl. A maximum tavolsag nem
lehet tobb 100m-nél a Klub széria minésitd versenyein.

Popperek: Hasznalhatok mini és classik popperek, mini és classik pepper popperek.

A poppereket minimum 51m-re kell elhelyezni a legkozelebbi 16poziciotol. Maximum tavolsag a mini
poppereknél 100m, classic popperek esetén 200m a Klub széria mindsité versenyein. A popperek
vegyesen is hasznalhatoak egy palyan belul.

"MGM flash target" tipusu fémcélok.
Torhetd célok: Agyaggalamb (korong) Min. tavolsag: 4m Max. tavolsag: 50m
A Klub Széria versenyeken torhet cél 50m folotti tavolsagon csak bonusz cél lehet.

Papircélok: IPSC papir cél, 3Gun papir cél, A4 puska cél
Nem hasznalhatdék emberi alakot jelképez6 papircélok.

13. CELKEP

13.1 A versenyz06 diviziotol fuggetlendl toltetlen fegyverrel, allé helybdl celképet vehet, akar tobb
célrdl is a "Tolts, készulj fel!", vagy a "Keészulj fel" vezényszo elhangzasa

utan. A célkép felvételére rendelkezésre all6 id6 10 sec. Toltott fegyverrel torténd célkép felvétele 5
sec. buntetést von maga utan.



